First Forms (m)

Eta: a partire dai 3 anni.

Numero di giocatori: 1 giocatore.

Contenuto: 7 pezzi in legno, 6 schede e 20 carte con sfide.
Aspetti pedagogici: ragionamento logico e percezione visiva.

Come si gioca: Esistono tre tipi di sfide.

Schede: Prendere una scheda e inserire tutti i pezzi all'interno, formando una figura.
Controllare quindi la soluzione sulla carta corrispondente.

Carte con striscia verde: Assemblare le figure riportate sulle carte utilizzando tutti
i pezzi in legno. | colori forniscono indizi sulla posizione di alcuni pezzi. Una volta
assemblata la figura, verificare che I'assemblaggio sia corretto. La soluzione si trova
sul retro della carta, con una striscia grigia.

Carte con striscia arancione: Assemblare le figure riportate sulle carte
utilizzando tutti i pezzi in legno. Queste carte non confengono indizi sul
posizionamento dei pezzi. Una volta assemblata la figura, verificare che
I'assemblaggio sia corretto. La soluzione si trova sul retro della carta, con una striscia

grigia.

All'inizio si consiglia di giocare copiando le figure sul lato delle carte che riporta la
soluzione, in modo da acquisire familiaritd con i pezzi e le loro forme.

Gioco libero: Giocare liberamente con i pezzi, inventando nuove figure e
sperimentando le forme per stimolare la creativitd.

Conservare le isfruzioni per riferimenti futuri.

First Forms

Idade: A partir de 3 anos.

N2 de jogadores: 1 jogador.

Contetdo: 7 pecas de madeira, 6 tabuleiros e 20 cartas com desafios.
Aspetos pedagégicos: Raciocinio légico e percegdio visual.

Como jogar: Ha trés tipos de desafios.

Tabuleiros: Pegar num tabuleiro e encaixar todas as pegas no interior, formando
uma figura. Em seguida, verificar a solugéo na carta correspondente.

Cartas com faixa verde: Montar as figuras das cartas utilizando todas as pegas
de madeira. As cores ddo pistas sobre a posicdio de algumas pegas. Uma vez
montada, verificar se a Figurd foi corretamente construida. A solugdio estd no verso da
carta, com uma faixa cinzenta.

Cartas com faixa laranja: Montar as figuras das cartas utilizando todas as pecas
de madeira. Estas cartas ndo tém pistas sobre a colocagdio das pegas. Uma vez
montada, verificar se a figura foi corretamente construida. A solugdio esté no verso da
carta, com uma faixa cinzenta.

No inicio, recomenda-se jogar copiando as figuras do lado da solucdo das cartas,
para que a crianga se familiarize com as pegas e respefivas formas.

Jogo livre: Jogar com as pegas livremente, inventando novas figuras e
experimentando formas para promover a criatividade.

Guarde as instrugdes para referéncia futura.

First Forms

Edat: A partir de 3 anys.

NOm. de jugadors: 1 jugador.

Contingut: 7 peces de fusta, 6 taulers i 20 cartes amb repes.
Aspectes pedagagics: Raonament logic i percepcié visual.

Com s’hi juga: Hi ha tres tipus de reptes.

Taulers: Agafar un tauler i encaixar fotes les peces a l'interior, formant una figura.
Després, comprovar la solucié a la carta corresponent.

Cartes amb franja verda: Muntar les figures de les cartes emprant totes les peces
de fusta. Els colors donen pistes sobre la posicié d'algunes peces. Un cop muntada la
figura, comprovar si s'ha constrit correctament. La solucié es troba al revers de la
carta, amb una franja gris.

Cartes amb franja taronja: Muntar les Figures de les cartes emprant fotes les
peces de fusta. Aquestes cartes no tenen pistes sobre la col-locacié de les peces. Un
cop muntada la figura, comprovar si s'ha construit correctament. La solucié es troba l
revers de la carta, amb una franja gris.

Al principi, es recomana jugar copiant les figures de la cara de la solucié de les cartes,
per familiaritzar-se amb les peces i les seves formes.

Joc lliure: Jugar amb les peces lliurement, inventant noves figures i experimentant
amb les formes per fomentar la creativitat.

Conservi les instruccions per futures referéncies.

First Forms &)

Edad: A partir de 3 afios. Ref. 59458

Ne de jugadores: 1 jugador.
Contenido: 7 piezas de madera, 6 tableros y 20 cartas con retos.
Aspectos pedagégicos: Razonamiento légico y percepcion visual.

Cémo jugar: Hay tres tipos de retos:

Tableros: Coger un tablero y encaijar todas las piezas en el interior, formando una
figura. Después comprobar la solucion en la carta correspondiente.

Cartas con franja verde: Montar las figuras de las cartas utilizando todas las
piezas de madera. Los colores dan pistas de color sobre la posicién de algunas piezas.
Una vez montada, comprobar si se ha consfruido correctamente. La solucién estd en el
dorso de la carta, con una franja gris.

Cartas con franja naranja: Montar las figuras de las cartas utilizando todas las
piezas de madera. Estas cartas no tienen pistas sobre la colocacién de las piezas. Una
vez montada, comprobar si se ha construido correctamente. La solucién esté en el dorso
de la carta, con una franja gris.

Al principio se recomienda jugar copiando las figuras de la cara de la solucién de las
cartas, familiarizandose asi con las piezas y sus formas.

Juego libre: Jugar con las piezas libremente, inventando nuevas figuras y
experimentando con las formas para fomentar la creatividad.

Guarde las instrucciones para futuras referencias.
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First Forms

Age : & partir de 3 ans.

Nombre de joueurs : 1 joueur.

Contenu : 7 piéces en bois, 6 planches et 20 carfes-défis.
Aspects pédagogiques : pensée logique et perception visuelle.

Déroulement du jeu : le jeu comprend trois types de défis.

Planches : prends une planche et place toutes les pieces de maniére & créer une
figure. Veérifie ensuite la solution sur la carte correspondante.

Cartes avec une bande verte : assemble les figures qui apparaissent sur les
carfes en utilisant toutes les pigces en bois. Les couleurs te donnent des indices sur la
position de certaines pigces. Une fois I'assemblage terming, vérifie si la figure a été
complétée correctement. La solution se trouve au dos de la carte, c'est-a-dire le coté
avec la bande grise.

Cartes avec une bande orange : assemble les figures qui apparaissent sur les
cartes en utilisant foutes les piéces en bois. Ces cartes ne comporfent aucun indice
concernant |'emplacement des piéces. Une fois I'assemblage effectug, vérifie sila figure
a été complétée correctement. La solution se frouve au dos de la carte, cest-a-dire le
c6té avec la bande grise.

Au début, il est préférable de jouer en copiant les figures qui se trouvent au dos des
cartes, afin que les enfants se familiarisent avec les piéces et leurs formes.

Jeu libre : joue avec les piéces de la maniére que tu veux, invente de nouvelles
figures et expérimente les formes pour stimuler ta créafivité.

Conserver ces régles de jeu pour toute référence ultérieure.

First. Forms @)

Age: From 3 years old.

No. of players: 1 player.

Contents: 7 wooden pieces, 6 boards and 20 challenge cards.
Educational features: Logical thinking and visual perception.

How to play: There are three types of challenges.

Boards: Take an easel and fit all the pieces in, creating a figure. Then check the
solution on the corresponding card.

Cards with a green stripe: Assemble the figures that appear on the cards using
all the wooden pieces. The colours give clues about the position of some pieces. Once
assembled, check whether the figure has been completed correctly. The solution is on
the back of the card, with a grey stripe.

Cards with an orange stripe: Assemble the figures that appear on the cards
using dll the wooden pieces. These cards have no clues as to the placement of the
pieces. Once assembled, check whether the figure has been completed correctly. The
solution is on the back of the card, with a grey stripe.

At first, it is best to play by copying the figures on the solution side of the cards,
allowing children to familiarise themselves with the pieces and their shapes.

Free play: Play with the pieces your way, inventing new figures and experimenting
with shapes to encourage creativity.

Please keep this leaflet for future reference.

First. Forms

Alter: ab 3 Jahren

Anzahl Spieler: 1 Spieler

Inhalt: 7 Holzteile, 6 Kértchen und 20 Aufgabenkarten
Lerninhalte: logisches Denken und visuelle Wahrnehmung

Spielverlauf: Es gibt drei Arfen von Aufgaben.

Tafeln: Nimm eine Unterlage und lege alle Teile darauf, sodass eine Figur entsteht.
Kontrolliere dann die Lasung auf der entsprechenden Karte.

Karten mit einem griinen Streifen: Sefze die Figuren zusammen, die auf den
Karten abgebildet sind, und benutze dabei alle Holzteile. Die Farben geben Hinweise
zur Position einiger Teile. Kontrolliere nach dem Zusammensetzen, ob du die Figur
richtig gelegt hast. Die Losung steht auf der Riickseite der Karte (mit einem grauen
Streifen).

Karten mit einem orangefarbigen Streifen: Setze die Figuren zusammen, die
auf den Karten abgebildet sind, und benutze dabei alle Holzteile. Diese Karten
enthalten keine Hinweise zum Ablegen der Holzteile. Kontrolliere nach dem
Zusammensetzen, ob du die Figur richtig gelegt hast. Die Losung steht auf der Riickseite
der Karte (mit einem grauen Streifen).

Es empfiehlt sich, dass die Kinder am Anfang die Figuren auf der Losungsseite der
Karten legen, damit sie die Teile und deren Form kennenlernen.

Frei spielen: Spiele mit den Holzteilen, wie du méchtest, erfinde neue Figuren und
experimentiere mit neuen Formen. Dieses freie Spiel fordert die Kreativitat.

Spielanleitung mit Herstelleranschrift bitte aufbewahren.

First Forms &

Leeftijd: Vanaf 3 jaar

Aantal spelers: 1

Inhoud: 7 houten puzzelstukken, 6 borden en 20 vitdagingskaarten
Educatieve kenmerken: Logisch denken en visuele waarneming

Spelverloop: Er zijn 3 spelvarianten.

Borden: Pak een bord en maak daarin met alle puzzelstukjes een figuur. Kijk dan op
de voorbeeldkaart of je het goed hebt gedaan.

Kaarten met een groene streep: Zet met behulp van alle houten puzzelstukken
de figuren in elkaar die op de voorbeeldkaart staan. Aan de kleuren kun je zien waar
sommige van de puzzelstukken horen. Zodra de puzzel klaar is, kijk je of je het figuur
goed hebt gelegd. De oplossing staat op de achterkant van de kaart met een grijze
sfreep.

Kaarten met een oranje streep: Zet met behulp van alle houten puzzelstukken
de figuren in elkaar die op de voorbeeldkaart staan. Aan deze kaarten kun je niet zien
hoe de puzzel moet worden gelegd. Zodra de puzzel klaar is, kijk je of je het figuur
goed hebt gelegd. De oplossing staat op de achterkant van de kaart met een grijze
streep.

Laat kinderen de puzzel eerst maken aan de voorbeeldkant zodat ze de puzzelstukken
en figuren leren kennen.

Vrij spel: Laat je creativiteit de vrije loop door de puzzelstukken anders neer te
leggen, nieuwe figuren te verzinnen en te experimenteren met verschillende vormen.

Bewaar de spelregels voor raadpleging in de toekomst.
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